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NUESTRO CONCEPTO

o de equipo colaborativo y

ACTION SIDE es un jueg
dad de jugadores Y

competitivo. Un concepto con alta capaci
una alta rentabilidad !
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NUESTROS PUNTOS FUERTES

UNIVERSOS

MAS UNIVERSOS, PARA MAS CLIENTES

Tematicas potentes que atraen al gran publico. ULTR A |NMERS|VOS
v Destdcate de la competencia, ofreciendo a tus jugadores
varios universos.
v Genera mas frecuencia con conocidas tematicas y
universales.
‘ |
+ Enloquece a una clientela grande e intergeneracional. PARA TODOS LO pPUBLICOS!

UNA GRAN DIVERSIDAD DE JUEGOS,
PARA LA DIVERSDION DE TODOS.




UN JUEGO DISENADO ESPECIFICAMENTE
PARA VOLVER A JUGAR.

Desafia a tus clientes, y hazlos volver !

Un sistema DEA ( (Descubre, Entiende, Interpreta) que
« incita a los jugadores a repetir las salas varias veces durante la
misma partida.

v Sistema de puntuacion y de medallas para mejorar EL
RENDIMIENTO en las salas y aumentar su puntuacion.

Pantalla de puntuacidn general, para comparar y enfrentarse
a los otros equipos.

Una experiencia adictiva.
Ideal para fidelizar tus clientes.

TEMATIZACIONES INMERSIVAS PARA IMPRESIONAR
A TUS CLIENTES!

Un “savoir savoir-faire” mundialmente reconocido.

« Disefadores premiados por sus tematizaciones.
+ Marcadores visuales potentes.

« Un entorno de luz y sonido envolvente y dindmico.
« Efecto WOW garantizado.




NUESTROS UNIVERSOS (TEMATICASI

Actualmente ofrecemos 4 universos (otros estan en desarrollo)
para ofrecer a los jugadores la maxima variedad. Todos los
mundos tienen una decoracion unica, tanto en los pasillos como
en las salas de juego.
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TERRITORIO ESCUELA BAHIA ZONA
NZTECA  DEMAGIA PIRATA GALACTICA

En cada universo, los juegos se basan en las siguientes habilidades :
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LIGHT SPEED
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ACTION GAME PREMIUM

ofrece juegos con un disefo rico €

prestando gran atencion a
nmersion.

Nuestro concepto
innovador,
los escenarios y @ lai

s de los clientes refuerzan su reputacion online.

« Opiniones unanime
de su explotacion.

des para maximizar a gestion
para B2B.

entoy formacion paso a paso.
esarr de novedades (juego ¥

« Diversas funcionalida
« Un producto disefiado
« Un proceso de entrenami
< Une equipo en constante d evento).

€ Tripadvisor
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NUESTRO COMPROMISO

Nuestro sistema de juego no es lineal y da a los jugadores total
libertad a la hora de elegir los eventos que completan.

Las ofertas de actividades de ocio se multiplican. Nuestra
vision es ofrecer a nuestros jugadores un servicio de primer
nivel con caracteristicas unicas y cuidadosamente elaboradas.
Este entorno nos permite diferenciarnos de las ofertas de la
competencia, a veces mas simplistas en términos de experiencia.
Este posicionamiento nos permite ofrecer una tarifa por jugador
mas rentable que la media sin dejar de ser accesible.

ALTA RENTABILIDAD

Maximice el gasto en ndminas y gestione sesiones de hasta 75
jugadores simultdneamente con un unico anfitrion. Aproveche
también nuestro modo 100% automatico sin operario para
sus periodos valle. Un coste bajo en ndminas es la clave de su
rentabilidad.
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AUTO

FUNCIONALIDADES

Nuestro sistema de quioscos de facturacion facilita a los jugadores
la creacidn de su equipo sin mantener ocupado al personal. Usted
ahorra tiempo y satisfaccion del cliente.

Una funcion especial para grupos grandes le permite crear
nuMerosos equipos automaticamente con unos pocos clics. Esto
le ahorra tiempo de registro y facilita la gestion de grandes grupos
de jugadores (empresas, clubes, etc.).

El juego puede configurarse de modo que no se necesite un
maestro de juego. El sistema gestionara por completo la grabacion,
el briefing y las explicaciones de las reglas, al tiempo que ofrecera
diversion e inmersion.

Cada sala almacena la mejor puntuacion de las dos ultimas
semanas para retar a los equipos y animarles a repetir las salas.

Los jugadores pueden recibir una tarjeta de puntuacion por
correo electréonico con un resumen de su actuacion en cada sala,
su puntuacion global y una calificacion basada en su rendimiento.
Puede afiadir publicidad a este correo electrdonico para promocionar
otras actividades, ofertas especiales, etc.

P

Las estadisticas detalladas permiten ver el nivel de asistencia, el
numero de jugadores, los grupos, etc. Durante el periodo que elija.

En el centro de la zona de juego, una gran pantalla muestra el
marcador general de los equipos. Permite a los grupos ver como
les va en comparacion con los demds equipos en competicion.
Dispone de un modo de visualizacion multiple en funcion del tipo
de cliente que reciba ( BtoB o BtoC, etc).

El game master se beneficia de una interfaz que le permite acceder
a toda la informacién necesaria para la correcta gestion del juego
(nimero de equipos en juego, equipos en espera de briefing,
distribucion de jugadores, etc.).

Posibilidad de configurar el juego en varios idiomas.

Nuestro sistema incorpora un software de mantenimiento muy
facil de operar que le permite verificar el buen funcionamiento de
las instalaciones, sus controles y mecanismos a fin de garantizar el
funcionamiento optimo de ACTION SIDE.



MODOS ESPECIALES

Nuestro equipo de desarrolladores trabaja constantemente
en Nuevos modos de juedo. E| disefo, la atmosfera musical,
la luz, 1a escenografia, todo ha sido disefiado por nuestro
equipo de expertos con el fin de proporcionar a sus clientes
una increible experiencia de juego.

< Modo Halloween - Aprovecha los mejores momentos de
octubre para asustar a tus clientes. Funcionalidades variadas

que facilitan el manejo.

« Modo Navidad : Haga sofar a sus clientes con |a magia de

v Navidad

Modo Torneo . Equipo de yentas, club deportivos,
ayuntamientos, ponga a competlir a sus clientes y genere

trafico en su local.
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Modo Halloween, convierta la experiencia de sus clientes en una ... aventura de miedo !

Le coté obscur éviter tu dois !
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Clasico

LE COTE OBSCUR
EVITER TUDOIS !
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Halloween

Sitagiec Zone

QUI EST-CE ?
Physique: WYYy
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REFLEXION : Y Coordination : WYL
COORDINATION : 4

Halloween Clasico

PHYSIQUE :
PRECISION :
REFLEXION :

Halloween

Aproveche una experiencia revisitada para ofrecer algo nuevo a sus clientes.
« Todos los modos de juego estan incluidos y se pueden configurar facilmente
desde su interfaz



FORMACION

ATENCION AL CLIENTE

Entrar en el ecosistema GAMESIDE, significa entrar en un
mundo donde la atencién al cliente es la palabra clave.
A menudo se nos dice que la atencion al cliente es una
habilidad importante en un establecimiento de ocio. Nuestra
formacién a medida se adapta a su establecimiento y
tiene como objetivo transmitir a su equipo todos nuestros
conocimientos en este ambito.

MANTENIMIENTO

Le ofrecemos un curso de formacion en tres puntos para el
mantenimiento preventivo y curativo de sus instalaciones.
Una primera formacion completain situ, durante la instalacion
de los moédulos de juego. Ponemos a su disposicion una
herramienta en linea, con referencias a las mejores practicas
para adoptar a diario, asi como tutoriales. Por ultimo,
dispone de una plataforma de asistencia para ayudarle en el
mantenimiento general de su sitio web.



COMUNICATION

HERRAMIENTAS DE COMUNICATION ASESORAMIENTO Y APOYO
Ponemosasudisposicion numerosas plantillas personalizadas Ponemos a su disposicion todo nuestro saber hacer en la
para impresion y digital a través de un sistema de unidad ”w gestidn de establecimientos de ocio.

h‘-@ Siempre estamos dispuestos a escuchar sus preguntas e

solteros , cumpleanos de adultos o infantiles, B2B o clubes inquietudes para ayudarle en sus actividades comerciales y
deportivos, en formato impreso o digital, aproveche nuestros de comunicacion .
medios para desarrollar sunegocioy aumentar su facturacion.

% almacenaje online compartida. Ya sea para despedidas de
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PREREQUISITOS \

Requisitos previos.

e 500m* que incluya 20 habitaciones Yy pasillos.

+ un espacio d
n, bafoy almecén.

v 100m* de recepcio
ra superficies mayores o menores.

« Estudiamos proyectos pa

Proporcionamos.

« Juegos.

v Decoracion.
electrénica, sensores, cerraduras e\ectrénicas...)

« Entorno electronico (tarjeta

v Instalacién llave en mano.

Usted suministra segun nuestras especificaciones.
amos la cascara vacia, incluyendo las habitaciones

La estructuraen si,loque llam
y las puertas.

« Estructura oléctrica y de red.

oSy cumplimiento de las normas de accesibilidad.

« Proteccion contra incendi




Un tobogadn que te lleva directamente
* al SIDEBAR de GAMESIDE.
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Una Sala para el briefing
del equipo.

¥ PIRATE BAY
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@ 20 salas de juego variadas para todos
los gustos.
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ACTION SIDE
SALEILLES 600m?

@ Almacén : para alojar nuestro servidor y
guardar piezas de repuesto.

@ Pasillos : decorados y amueblados, permiten la
circulacion de los jugadores en el juego.

Pantallas : Muestran a los jugadores el tipo de sala,
asi como mucha informacidon adicional.

Pantallade puntuacién: calordel LADO DE ACCION,
donde los jugadores miden su rendimiento.



EL EQUIPO GAMESIDE

ACTION SIDE es el resultado del trabajo de tres socios. Emprendedores de corazén y amantes del ocio, Frédérique , Rudy y Léo
decidieron combinar sus habilidades para crear este concepto tras muchos afios en el sector del ocio y el entretenimiento.
ACTION SIDE es el resultado de una constatacion: hay que revolucionar las actividades de ocio en interiores y el publico las
estd convirtiendo en una parte cada vez mds importante de su vida cotidiana. Habia nacido esta aventura. El deseo de crear
un producto de calidad, divertido y original, pero sobre todo accesible a todos. Una experiencia en la que los padres pudieran
divertirse con sus hijos, en la que hermanos y hermanas pudieran reunirse en equipo. Una actividad para reirse con los amigos o
para pasar un buen rato en una fiesta de cumpleanos. Un producto pensado para las empresas, capaz de acoger a grandes grupos,
y sin limitaciones fisicas para el placer de todos.

A través de este acuerdo comercial, nos proponemos ofrecerle una aventura llave en mano. Un producto exclusivo que hara las
delicias de sus clientes. Le acompafiaremos durante todo el proceso: desde la instalacion hasta el funcionamiento y la formacion.
Tendrd acceso al trabajo que hemos realizado hasta ahora, nuestros elementos de comunicacion, nuestras operaciones de
animacion y nuestros métodos de marketing. Por ultimo, le daremos las claves y recetas de nuestro éxito para que juntos podamos
sentar las bases del suyo.

RUDY CHELLI FREDERIQUE BONI LEO CARRAL

CEO Founder Directrice Associée Directeur Associé

g 06 84 8190 62 g 0643157299 \. 06 87 52 60 14
< rudy@gameside.fr < fred@gameside fr 4 leo@gameside.fr
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GAMESIDE SALEILLES
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