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»1. MUSERALIZACION

En Amazing Up desarrollamos proyectos personaliza-
dos para museos y centros de interpretacion, de mane-
ra que el visitante disfrute de una experiencia Gnica en
la que toda la visita forma parte de una narrativa. Para
ello, integramos elementos fisicos con las Gltimas tec-
nologias, que ponemos al servicio para la mejor expli-
cacién del contenido histérico o cultural del espacio a
poner en valor.

Una de las técnicas que mds empleamos en proyectos de
musealizacién es la gamificacion. El visitante del siglo XXI
busca una experiencia enriquecida que le permita interac-
tuar con el entorno y sentirse protagonista. En este sentido, la
gamificacién se esté imponiendo como una estrategia muy
potente para conectar al visitante con el museo. Por ello,
nuestros proyectos se caracterizan por incorporar elementos
como juegos o sets de visionado de Realidad Virtual. También
integramos efectos audiovisuales especiales y desarrollos
multimedia para su consumo en el espacio a visitar o como
elemento promocional del lugar.

4 Experiencia Inmersiva
Innovacion Educativa

Atraccion de Publico Joven

Sostenibilidad

Preservacion y Seguridad

CENTRO DE INTERPRETRACION
CANADAR BLANCA

Teide
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EXPOSICION CORPUS CHRISTI
Museo Valenciano de Etnologia

ndaptam os el ESPECiD En Amazing-Up también llevamos a cabo el disefio e instalacion de exposi-
. . ciones de todo tipo. Todo esto gracias a un equipo multidisciplinar y la colabo-
|=| EI'II'IEIUEEIITI os la racién con otras empresas y entidades.

presentacion con , o . _

. Buen ejemplo de ello fue la exposicién temporal dedicada a la fiesta grande
elementos a medida de la ciudad de Valencia (la festividad del Corpus Christi), en la cual se adaptéd
y audiovisuales un gran espacio y se disefaron e hicieron elementos a medida para las difer-
. entes piezas de gran valor histérico que contendria. Todo este despliegue se
ImpaCtantes' combiFr:é conla israwtroduccién de aud?ovisuales reproducidos por nEerosas
pantallas y proyectores instalados por todo el recorrido de la exposicion.
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@1. MUSERLIZACION

CENTRO DE .
INTERPRETACION “ViRA

VERDE DE 0J0S NEGROS”
Puerto de Sagunto (VValencia)

Nuestros proyectos cuidan todos los detalles de
tematizacién. Desde paredes a suelos, acome-
tiendo instalaciones (carpinteria, albanileria, aire
acondicionado, etc) si se requiere.

Un buen ejemplo de ello es la exposicidn dedica-
da a poner en valor y dar a conocer la relevancia
histérica y actual de la Via Verde de Ojos Negros (la
via verde més larga de Espafia), situada en el Tour-
ist Info de Puerto de Sagunto. En esta se ha adapta-
do un espacio totalmente vacio, equipéndolo con
diferentes elementos fisicos e interactivos, incluy-
endo paneles con informacion grafica, expositores,
vinilos o incluso maquetas. Todo este despliegue
se ha combinado con la instalacion de una sala
audiovisual con una capacidad de hasta diez per-
sonas, que incluye un panel selector para reprodu-
cir diferentes videos promocionales disponibles en
cinco idiomas que tratan sobre naturaleza, turismo,
deporte e historia de la siderargia.

(=]
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VER VIDEO

Nuestra tecnologia utiliza los Gltimos avances para

I]: (<1 . 1d experiencias visuales sorprendentes.

Desde exhibiciones interactivas hasta
proyecciones envolventes.
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https://youtu.be/BmdgdNmv1c4?si=iCpot4d9m6gRevYq

@1. MUSERLIZACION

CENTRO DE
RECEPCION
DE VISITANTES

RiAS BAIXAS
Diputacion de
Pontevedra / Red.es

Tourist Inside Rias Baixas, realizado
para la Diputacién de Pontevedra, es
uno de los proyectos mds ambiciosos
llevados a cabo por nuestra empresaq,
empleando gran parte de los produc-
tos que ofrecemos en nuestro catdlo-
go, como los tétems interactivos, las
recreaciones virtuales, los videos 360,
larealidad virtual o incluso la creacion
de aplicaciones.

Interactividad tactil
Participacion activa

Acceso a informacion
instantanea
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Para este proyecto hemos desarrollado
un modelo 3D del palacio de Las Men-
doza que permite recorrer su interior a
través de gafas de Realidad Virtual en
una experiencia inmersiva. También se
han equipado las oficinas de turismo de
esta provincia con diferentes tipos de
totems, pantallas y tablets, que a su vez
funcionan mediante las aplicaciones
creadas para la consulta de la infor-
macién relevante del destino, por parte
de los visitantes. Por otro lado, se han
instalado toda clase de equipamientos
de Gltima generacion en el Centro de
Recepcidn de Visitantes de Pontevedra
(integrado en el edificio del Palacete de
las Mendozo), entre los cuales se en-
cuentra una sala inmersiva, mediante
la cual el usuario puede sumergirse en
los diferentes audiovisuales y recrea-
ciones virtuales en 3D que abren una
ventana al pasado de este significativo
edificio de la ciudad. Todo esto se ha
complementado con la creacion de
audioguias y videoguias para que los
visitantes puedan conocer en detalle
aquello que estan viendo.
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@1. MUSERLIZACION

MUSEO DEL CALZADO

DE ARNEDO
Ayuntamiento de Arnedo
(La Rioja)

Este proyecto surge con el propésito de destacar y di-
vulgar la importancia tanto histérica como contem-
porénea del proceso de fabricacién de calzado. Ubica-
do en Arnedo (La Rioja), este museo parte de un espacio
previamente vacio que ha sido cuidadosamente trans-
formado para ofrecer una experiencia enriquecedora.

El museo ofrece una inmersién completa en el mundo
del calzado. Desde paneles informativos con grdficos
detallados hasta expositores que muestran la evolucion
del calzado a lo largo del tiempo, pasando por vinilos
que ilustran la riqueza cultural y artesanal de la region,
cada rincén estd disefiado para transmitir el legado y la
creatividad de los artesanos del calzado de Arnedo.

Ademds, se han integrado espacios naturales de
paisajes caracteristicos de la zona, maquetas que of-
recen una visién detallada del proceso de producciéon
y pantallas con espectaculares audiovisuales creados
por nuestro equipo especializado en el dmbito de los
medios audiovisuales.

1
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Nos ajustamos a todo tipo de proyectos,

proporcionando EL LN It LN 4
[ELEELEE para cada cliente.
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@1. MUSERALIZACION

REFUGI ANTIAERI DE LA

TORRE DE LA SAGRERA
Ayuntamiento de Barcelona

En colaboracién con el Ayuntamiento de Barcelo-
na, hemos disefiado y ejecutado la exposicion del

Refugio Antiaéreo del Edificio de Torre de la Sagrera.

La visita ofrece un recorrido sensorial que sumerge
alos visitantes en los recuerdos de los vecinos de
la Sagrera durante la Guerra Civil. Se ha creado

un ambiente sonoro con efectos de bombardeos
y llantos que recuerdan la atmésfera de aquellos
tiempos dificiles.

El refugio, construido a partir de una “fresquera” en
el subsuelo, alberga una coleccién de objetos origi-
nales de la década de 1930, como latas de aceitu-
nas, botellas y libros, que reflejan la vida cotidiana 'y
las dificultades de aquellos tiempos.

Se han creado una serie de paneles que describen
la vida en aquel entonces, junto con un panel que
muestra un mapa de Barcelona con luces LED que
resaltan los refugios y los bombardeos de la época.

1=
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La exposicién concluye con una fotografia
en un muro que simboliza la continuacién
de la excavacion, revelando un espacio in-
acabado y dejando una impresién durade-
ra sobre las experiencias de aquellos que
vivieron en ese periodo tumultuoso.
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P2. DISENDO WEB

En Amazing Up, transformamos la presen-
cia en linea de tu negocio en una experi-
encia virtual.

Permite a los usuarios explorar cada sec-
cién con facilidad, desde una vista general
hasta los detalles mds precisos. Los usu-
arios pueden interactuar con el contenido
y navegar de manera intuitiva.

La calidad de imagen garantiza una pre-
sentacion atractiva y profesional. La inter-
actividad completa permite a los usuarios
personalizar su experiencia, decidir la ruta
de navegacién y explorar cada seccién a
su propio ritmo. Sin duda, nuestro enfoque
en el desarrollo web representa la herra-
mienta comunicativa mds accesible para
todo tipo de empresas. Desde sitios infor-
mativos hasta tiendas en linea.

Experiencia de
usuario optimizada

Credibilidad y confianza

Adaptabilidad mavil

CASTELLS DE CASTELLDOD

Diputacion de Castellon

Descubre s
de Casillg |

Esta web se encuentra
a disposicion de cual-
quier persona intere-
sada en conocer las
diversas historias que
atesoran estas impor-

X tantes construcciones.
castellsdecastello.dipcas.es

La pagina web que se realizd para el proyecto de Castells de Castellé supuso una
gran labor de documentacion de los castillos mds representativos de la provincia
de Castellén. Se han recogido en ella una enorme cantidad de material grafico de
cada una de las cuarenta fortificaciones, acompanado de la informacién corre-
spondiente a su localizacioén, historia e incluso técnicas constructivas. Todo ello, ha
sido cuidadosamente organizado a nivel visual y de informacién.


http://castellsdecastello.dipcas.es

ADEMUZ CON LOS 5 SENTIDOS
AHyuntamiento de Rdemuz

ademuzconlos5sentidos.com

Otro buen ejemplo es la web realizada para Ademuz (Valencia) ded-
icada al turismo en el municipio. Proveyendo informacion al visitante
sobre los sitios de interés, rutas de senderos, experiencias y demds
servicios de forma clara y concisa.

amazing-up.es I

Disefiamos interfaces web
adaptadas a las necesidades
y vision Gnica de cada cliente.

Incluyen una experiencia de
usuario mejorada, con una
mayor retencion de visitantes,
y una identidad de marca
fuerte y coherente.

Transformamos la
interaccion digital de

tus usuarios, generando
resultados impactantes

y diferenciadores en el
competitivo mundo online.

15
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B3 DESARROLLO RAPP

En Amazing Up disenamos y de-
sarrollamos aplicaciones a medida
que se adaptan perfectamente a
los objetivos y valores comerciales.

Hemos desarrollado aplicaciones
de amplia variedad en los Gltimos
afos, abarcando ambitos como el
turismo, el deporte o la educacion,
y que suman una amplia cantidad
de descargas. Nuestras apps es-
tén desarrolladas para los sistemas
operativos Android e iOS, asi como
también en la tecnologia app web.

Nuestras aplicaciones integran ele-
mentos de gamificacion para hacer
mds divertida e impactante la visita,
asi como recursos de Realidad Vir-
tual y de Realidad Aumentada para
generar el mdximo engagement
entre los usuarios.

16

JOC | SALUT A CASTELLDOD

Diputacion de Castellon

CASTELLO ESPORT COMPARTIT

APP DE
GAMIFICACION
ENFOCRDRA HACIA
LA TERCERA EDAD

Nos permite movernos por la
ciudad de Castellén y realizar
tres tipos de rutas bajo la tutela
de videos y en diferentes pun-
tos, donde podremos realizar
ejercicios fisicos al aire libre.
Solo tienes que moverte al
punto de la ruta, escanear el
codigo QR, y obtendrds infor-
macién de como realizarlo.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inoiberica.ati.v1.csec&pcampaignid=web_share

amazing-up.es I

Comunicacion
I SENTIR LA RETIRADA A CAMPRODON instantanea

Ayuntamiento de Camprodan . e .
Puedes enviar notificaciones in-

stantdneas a los usuarios, in-
APP DE ) !
formdndoles sobre promociones,

p@; GHM":lCF'ClﬂN actualizaciones importantes. Esta

TI_IRiSTII:H comunicacién directa aumenta la
' - participacion y la retencion.

En esta aplicacion nos sumergi-

mos en la experiencia de Cam- Fidelizacion

prodén, donde los personajes lo- de clientes

cales cobran vida a través de la
realidad aumentada (RA) acom-
pandndote en cada paso de tu
aventura por el pueblo. Descu-
bre los lugares de esta localidad
mientras interactlas con los per-
sonajes que la habitan, afiadiendo
una capa de magia a tu visita.

Una aplicacién bien disefiada y Gtil
puede aumentar la fidelidad del
cliente. La conveniencia de tener

tus servicios al alcance de la mano
contribuye a que los usuarios elijan tu
aplicacién con regularidad.

Mayor visibilidad

Tu marca estd presente en la pantalla
de inicio de los dispositivos méviles de
los usuarios. Aumentando la visibili-
dad y ofreciendo oportunidades para
LA RETIRADA DE CAMPRODON estrategias de marketing directo.

L
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inoiberica.ati.v1.lrdc&pcampaignid=web_share

@23. DESARROLLO APP

INTERRCCIONES
DIDACTICAS

En Amazing Up tenemos una amplia ex-
periencia en la realizacién de guias in-
teractivas para su uso a través del moévil,
una alternativa a las audioguias clésicas
mucho mds impactante y, a la larga, mas
econdémica. En todas nuestras aplica-
ciones, hemos logrado grandes resulta-
dos entre el publico, que valora la facilidad
de uso y la gran riqueza de contenidos a
los que tienen acceso en sus dispositivos
modviles o tablets.

Nuestras apps permiten incorporar con-
tenidos audiovisuales atractivos que ha-
cen la visita mds interesante. Ademds de
fotografias, video 2D y en 360°, y audio
de alta calidad, incorporan impactantes
videos de Realidad Aumentada y de Real-
idad Virtual. Se pueden desarrollar en dif-
erentes idiomas.

18

MOIXENT EN EL TEMPS

Ayuntamiento de Moixent

MOIXENT EN EL TEMPS

GUIR DIDACTICA CON
REARALIDAD AUMENTARADA

Moixent en el Temps pre-
senta una unidad didéc-
tica que emplea realidad
aumentada para  ex-
plorar la historia del mu-
nicipio. De esta maneraq,
los estudiantes tienen la
oportunidad de conocer
las distintas civilizaciones
que han dejado su huella
en estas tierras. Esta uni-
dad se compone de fi-
chas educativas con una
variedad de actividades,
junto con una aplicacién
moévil. La app utiliza es-
tas fichas como punto de
enfoque para aprender
de manera interactiva y
divertida sobre los as-
pectos clave de este es-
pacio histérico y cultural.


https://www.moixent.es/es/pagina/moixent-tiempo

amazing-up.es

VISITA AL PAPA LUNA
Diputacion de Castellon

VISITA PAPA LUNA

GUIA DIDACTICA
CON REALIDAD
AUMENTADA

Es una inicativa del la
Diputacién de Castellén
para poner el valor medi-
ante el juego y la realidad
aumentada. Son unas
unidades didéacticas que
sirvan de formacién de
alumnos para infantil, pri-
maria y secundaria, como
complemento a las visitas
al Castillo del Papa Luna
en Peniscola.

ventajas

No requiere inversion en
inmovilizado.

Aplicacién ampliable,
actualizable y escalable.

Elimina el riesgo de hurtos.

No requiere mantenimiento de
equipos.

El visitante se lleva la app a su
casa, con lo que funciona como
catdlogo posterior.

Geolocalizaciéon de los usuarios
y deteccién de zonas calientes.

Viralizacion de contenidos en
redes sociales.

Desarrollo de imagen
personalizados.

Posibilidad de venta cruzada
al ofrecer en la tienda de
merchandising cuadernos
complementarios para
continuar la aventura en casa.

19
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https://castillodepeniscola.dipcas.es/es/guias-didacticas.html

@23. DESARROLLO APP

GAMIFICACION
TURISTICA

Descubre una nueva dimension en el apren-
dizaje y el rendimiento con la gamificacion.
Esta técnica traslada la dindmica y la emo-
cion de los juegos al @mbito educativo y
profesional, ofreciendo un enfoque cau-
tivador y efectivo para alcanzar diversos
objetivos. Desde absorber conocimientos de
manera mas eficiente hasta mejorar habi-
lidades especificas, la gamificacién utiliza
elementos como desafios, recompensas
y competencia amistosa para motivar la
participacién activa.

Fomenta la interactividad y transforma el
aprendizaje en una aventura emocionante.
Rompe las barreras tradicionales y descu-
bre cémo la gamificacién puede potenciar
el compromiso y los resultados en tu camino
hacia el éxito.

=]~}

VIARJE EN EL TIEMPO POR LA VALL
Mancomunidad DOe Municipios De La Vvall O'Albaida
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Privacidad

APP DE
GAMIFICACION
TURISTICA

Da a conocer el patrimo-
nio de los municipios de
la Vall d’Albaida donde
hemos desarrollado la
app y los contenidos en 3
idiomas. Planteamos una
aventura donde descu-
brir jugando con los POI,s.
Usamos tecnologias
innovadoras como son

la Realidad Aumentada,
el Visual Search, mini-
juegos, fotos con conteni-
dos extra en 360° y otra
serie de sorpresas.
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DESCUBRE LA SERRANIA

Mancomunidad La Serrania

APP CON
RERALIDAD
RAUMENTRDA
Y GAMIFICADA

La Mancomunidad La
Serrania estd compues-
ta por 13 municipios de
la provincia de Valencia.

Ubicada a unos 45 minutos de Valencia, podrds descubrir una explosién de naturaleza y
sensaciones. Un espacio ideal para perderse disfrutando de sus parajes naturales, el rio
Turia, gastronomia, etc. Ideal para senderismos y mountain bike.

Motivacion
incrementada

Motiva a los participantes. Tiene
elementos como recompensas,
niveles y desafios estimulan el
deseo de lograr metas, creando un
ambiente de aprendizaje o trabajo
mds atractivo.

Participacion

Los participantes no solo absorben
pasivamente informacion, sino
que también se involucran

en desdfios y actividades que
refuerzan el aprendizaje o impulsan
la productividad, creando una
experiencia mas dindmica.

Retencion de
conocimientos
Se centra en la repeticiéon y
la practica constante, lo que

contribuye a una mejor retencién
de conocimientos.

21
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P4. DISENO GRAFICO

IDENTIDAD
GRAFICAH

Nos especializamos en disefio gréfico con la
firme conviccién de que la identidad visual
es la clave para una comunicacion efec-
tiva. Trabajomos para desarrollar disefios
que no solo sean estéticamente atractivos,
sino que también comuniquen los valores
fundamentales de cada marca.

Creamos identidades de facil adaptacion
a todos los medios y aplicaciones, asegu-
rando que cada disefo refleje la esencia
Unica de cada cliente y deje una impresion
duradera. Con un enfoque centrado en la
creatividad y la innovacién, nuestro equipo
fusiona las Gltimas tendencias del disefio
con técnicas atemporales para ofrecer solu-
ciones visuales impactantes y alineadas con
los objetivos estratégicos de cada proyecto.

=1=]

HAD
Entrenador Personal

HAD 7

Hugo Algarra ,D 1z

oA % LA L L g & o
FONTNA |
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I>~°A A P P B
El logotipo confeccionado para el el entrenador personal, Hugo Algarra, se puede
identificar rapidamente. El color amarillo se relaciona con el deporte, por la en-

ergia que transmite, y tipografia redonda empleada refleja la amabilidad con la
que trata a sus clientes.
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Identificacion

CENTRO DE BIODIVERSIDAD DE BURGOS instantanea

Ryuntamiento de Burgos Un logotipo efectivo permite que los clien-

tes identifiquen rapidamente tu marca,
incluso entre mdltiples opciones.
Bio
diver
sidad

Burgos

Diferenciacion de
la competencia

Un logotipo Gnico y distintivo ayuda a tu
empresa a destacar entre la competencia
y a ser memorable para los consumidores.

Consistencia
de marca

Ayuda a mantener la consistencia en la
presentacion de la marca en todos los
puntos de contacto, contribuyendo a una
imagen unificada y coherente.

23
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©4. DISENDO GRAFICO

MRAQUETRARCION

La maquetacion es una parte fundamental en
la elaboracién de paneles explicativos, folletos
u otros documentos. En este proceso se reinen
diferentes elementos por separado (imdagenes,
disefos, textos, etc.) y se organizan de forma
arménica para una mejor lectura y compren-
sion del contenido que se quiere mostrar.

En Amazing Up realizamos este trabajo de ma-
quetacion teniendo muy en cuenta el mensaje
que se quiere transmitir. Mediante la redaccion
de contenidos, la seleccion de imdgenes y la
creacion de disefios, personalizamos cada pro-
yecto hasta el limite, dando lugar a una narra-
tiva y una estética Gnica.

Nos esforzamos por mantener la consistencia
de marca, garantizar la adaptabilidad a dife-
rentes plataformas y dispositivos, y optimizar
la experiencia del usuario.

24

CENTRO DE INTERPRETRACION

DE LAS ENERGIAS
Almatret (Lleida)
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»4. DISENO GRAFICO

CASTELLS DE CASTELLO

Diputacion de Castellon

La creacion de libros
informativos fue una parte
esencial del proyecto,
consolidando la historia de los
castillos en una forma tangible
y accesible para todos.

26

Con el fin de dotar de un mejor caracter divulgativo, creamos material
de papelerig, sitios web; flyers y libros informativos para que el publico
pueda informarse de forma ordenada de la historia y localizacién de los
diferentes castillos que va a visitar. De esta manera, poder planificarse
una ruta mds adecuada a su tiempo mediante la inclusién de mapas
con la ubicacién de cada uno de ellos. La comunidad participé activa-
mente en eventos y visitas, de todas las edades, demostrando un interés
por su patrimonio historico.
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Detalles para que el
mensaje sea claro

Nos preocupamos por cada detalle para
garantizar que tu mensaje sea claro y
tenga un impacto duradero.

Diserno como
herramienta

Entendemos que el diserio grdfico no solo
es estético, sino también una poderosa
herramienta de comunicacion.

Creamos disefios que hablan, que cuentan
historias y que invitan a la accién.

Conexion visual

Nuestra misién es hacer que la
comunicacién fluya. Trabajamos
contigo para comprender tus metas y
aspiraciones, y luego damos vida a esas
ideas a través de disefios que inspiran,
persuaden y dejan una impresion
duradera. No solo creamos imdagenes,
creamos conexiones visuales que
perduran en la mente de tu audiencia.

21
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“U5. ENTORNOS INTERRACTIVAS

GAFAS VR

Contamos con una amplia experiencia
en proyectos personadlizados de aplica-
ciones para el visionado de fotografias y
videos en Realidad Virtual-360°. Es excep-
cional como catdlogo de presentacion, de
manera que el cliente puede conocer las
instalaciones antes de visitarlas, y tam-
bién como souvenir, ya que puede llevarse
un recuerdo Unico de su estancia para
mostrar a sus familiares y amigos. Desar-
rollamos diferentes productos para el con-
sumo de todo tipo de contenidos de Real-
idad Virtual en 360°, desde apps gratuitas
o de pago en GooglePlay y AppleStore a
webs multimedia.

Personalizacion de Contenido

Viajes Virtuales

Diferenciacion Competitiva

Experiencias Memorables

=8

La vida brilia
en 360° on Calpe

MODELO GRERT

Gafas de cartén personalizadas, de alta
resistencia y gran calidad de visiéon. Muy
duraderas. Nuestro modelo més deman-
dado. Ideal para promociones turisticas
de destino.

MODELO EXELLENCE

Gafas de pldastico duro, de alta resistencia
y gran calidad de visién, con adapta-

dor de proximidad para un mayor ajuste
adaptable a cada usuario. Presentadas en
cajas de cartdn personalizadas. Posibili-
dad de usar el modelo Samsung Gear VR
como alternativa.

Disponemos de una amplia variedad de modelos para
cubrir todo tipo de necesidades y presupuestos.



MODELO PAPER UP

Gafas de cartoncillo de bajo gramaje,
automontables de manera muy fécil, y muy
econdémicas. Totalmente personalizables.

MODELO OCULUS

Posibilidad de personalizar cualquier modelo
de gafa autbnoma de altas prestaciones a
muy buen precio.

MODELO PAPER

Gafas de cartoncillo de bajo gramaije,
automontables de manera muy facil.
Econémicas y resistentes.
Son 100% personalizables.

amazing-up.es I
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@5. ENTORNOS INTERRACTIVOS

DOMO

El domo emerge como una innovadora
estructura que redefine espacios y expe-
riencias. En esta moderna tecnologia se
utiliza una clpula hinchable que se cier-
ra cuando los espectadores estdn dentro
para evitar la entrada de la luz del exterior.
Una vez en su interior, un proyector ilumina
la clpula con toda clase de imagenes y
videos en 360°, que combinado con los al-
tavoces que se encuentran en este espacio,
es capaz de crear un entorno totalmente
inmersivo.

Proporciona una experiencia inmersiva
Unica, ideal para proyecciones visuales,
presentaciones y eventos especiales.
Ademds, estas clpulas son muy féciles de
transportar, pudiendo ir plegadas o en-
rolladas en espacios reducidos.

30

CASTELLS DE CASTELLO
Oiputacion de Castellon

CASTELLS
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TELLS
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Hemos puesto a prueba estas clpulas,
concretamente en el proyecto de Castells de
Castell6. Los visitantes que acudian a ver los
castillos recogidos en el proyecto, tenian la
oportunidad de experimentar este espacio
inmersivo, visionando en su interior un video

e promocional en 360° realizado por nosotros.
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@5. ENTORNOS INTERRACTIVOS

INTERACTIVO

MUSEQO DE CURDERNOS RUBIO
Ayuntamiento de Geldo (Castellon)

En nuestro constante compromiso con la inno-
vacién, hemos dado vida a un proyector Unico
disefiado para convertir cualquier superficie, ya
sea suelo o pared, en una pantalla interactiva. Va
mas allé de la proyeccion convencional al ofrecer
una experiencia interactiva que responde al movi-
miento de pies y/o manos de los usuarios.

Imagina un aula donde los conceptos educativos
cobran vida a medida que los estudiantes inter-
actdan directamente con la informacion proyecta-
daen el suelo. El proyector crea un entorno dindmi-
co y participativo, esta tecnologia revolucionaria
no solo educa, sino que también inspira la curio-
sidad y el compromiso activo de los estudiantes.

En el @mbito museistico, nuestro proyector se con-
vierte en una herramienta invaluable para ofrecer
experiencias inmersivas. Los visitantes pueden ex-
plorar, sumergiéndose en narrativas visuales que
responden a sus movimientos. Desde la historia
hasta la ciencia, el proyector de suelo agrega una
capa Unica de participacion y descubrimiento ala
experiencia museistica, haciendo que cada visita VER VIDEO
sea memorable.

3


https://youtu.be/gJpk3qGIXzY?si=NNmBO3Rel2A8JSAi

MUSEU DE LAVELLRA
Ayuntamiento de Cati (Castellon)

VER VIDEO

Desarrollo para el Museu de L'avelld de Cati compuesto por diversos
contenidos multimedia como videomapping, tour multimedia 360,
juego interactivo sobre suelo, audio multimedia.

amazing-up.es

Nuestro sistemade
proyeccion eleva la
experiencia educativa al
convertir cualquier espacio en
un entorno interactivo.

Fomenta la colaboraciéony la
participacion grupal, nuestro
sistema de proyeccion
interactivo crea un entorno
propicio para el trabajo en
equipoy la discusion.

Al permitir que los usuarios
interactien fisicamente con
las proyecciones, nuestras
soluciones estimulan la
creatividad y participacion.
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HOLOGRAMA

Hemos desarrollado tecnologia de holo-
gramas 3D que redefine la forma en que
interactuamos con la informacién y el en-
tretenimiento. Estos hologramas ofrecen
una experiencia visual extraordinaria, pro-
yectando iméagenes tridimensionales que
parecen cobrar vida en el espacio.

Nuestra tecnologia futurista no solo captura
la atencién, sino que también transforma la
percepcidn de la informacién. Los hologra-
mas 3D mejoran presentaciones, exhibicio-
nes y eventos, proporcionando una inmer-
sién total y una conexién mas profunda con
el contenido.

Aplicables en diversos sectores, desde la
educacién hasta el marketing, estos holo-
gramas crean experiencias memorables e
impactantes. Con nuestra tecnologia, lle-
vamos la visualizacién al siguiente nivel,
ofreciendo una herramienta poderosa para
comunicar y fascinar.

34
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Creatividad
artistica ilimitada

Ofrece un lienzo ilimitado para la
creatividad artistica. Desde conciertos
holograficos hasta presentaciones
teatrales, los hologramas brindan
nuevas formas de expresion creativa 'y
experiencias visuales impactantes.

Innovacion del
producto

Es una forma innovadora de presentar
productos. La capacidad de mostrar
objetos tridimensionales de manera
realista atrae la atencién y mejora la
presentacion visual.

Impacto en la
audiencia

Generan un impacto significativo en la
audiencia, ya que rompen las barreras
tradicionales entre la realidad y

la proyeccion.
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I VIDEOMAPPING

El videomapping, también conocido como
mapping 3D o proyeccidn mapeada, represen-
ta una forma revolucionaria de dar vida a en-
tornos fisicos mediante proyecciones visuales
y creativas. Esta técnica se ha convertido en un
lienzo dindmico que redefine la experiencia vi-
sual en eventos, edificaciones y espectdculos.

Se utiliza la arquitectura y las superficies como
telon de fondo para proyecciones tridimensio-
nales meticulosamente disefiadas. Desde cu-
bos pequerios hasta edificios. Esta técnica no se
limita a una pantalla convencional; en cambio,
adapta la proyeccion a la forma y estructura
del objeto fisico, generando ilusiones 6pticas.

Descubre como el videomapping va més alla de
las proyecciones tradicionales, transformando
cada superficie en una obra de arte dinamica
y cautivadora. Cuenta historias visuales hasta
resaltar detalles arquitecténicos, el videomap-
ping ofrece una paleta visual infinita llevando la
experiencia visual a nuevas alturas.

Transformacion
de espacios

Transforma espacios fisicos en
lienzos dindmicos y tridimensionales.
Fachadas de edificios y escenarios de
eventos se convierten en plataformas
para narrativas visuales.

Personalizacion
creativa

Ofrece una personalizacién creativa
incomparable al adaptarse a las
formasy contornos especificos de los
objetos fisicos. Cada proyeccion se
ajusta meticulosamente a la superficie,
permitiendo la creacién de ilusiones
visuales detalladas.

Comunicacion
impactante

La combinacién de creatividad visual y
narrativa convierte cada proyeccion en
una experiencia comunicativa Gnica.
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SALAS
INMERSIVAS

Las salas inmersivas son un elemento que cada
vez cobran mds protagonismo en espacios
expositivos. Mediante una serie de altavoces
y proyectores, estas permiten el visionado de
imdégenes y videos en todas las superficies de
una sala, haciendo experimentar al espectador
una sensacion envolvente y de participacion en
aquello que estan viendo.

Desde la inmersion total hasta la interactividad
cautivadora, cada sala es una ventana abier-
ta a la creatividad sin restricciones. No se trata
solo de presentar productos; se trata de envol-
ver a la audiencia en narrativas cautivadoras y
dejar una impresién imborrable.

Personalizadas para reflejar la esencia Unica de

cada marca, estas Salas Inmersivas no solo se
ven, sino que también se sienten.

Inmersion total

Impacto absoluto y duradero

Personalizacion sin limites
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CENTRO DE RECEPCION DE

VISITANTES RiAS BAIXAS
Diputacion de Pontevedra / Red.es

VER VIDEO



https://youtu.be/gpUTXkCBzOc?si=2tMphJvlB6uWlzaY
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PUERTRA DE TIERRA DE CADIZ

Ayuntamiento de Cadiz

VER VIDEO

cComo contar la historia
de la ciudad mas antigua
de Occidente?

A lo largo de la historiq, las ciudades se han carac-
terizado por el continuo e imparable cambio en su
trazado urbano. Sin embargo, las defensas de éstas
(sus torres, murallas, iglesias, tineles, etc) suelen
perdurar debido a la dureza y resistencia con las que
fueron construidas y su aprovechamiento posterior.
Gracias a esto, ha sido posible establecer los limites y
evolucién de las ciudades.

Este proyecto trata de recorrer los momentos mds im-
portantes en la historia de la ciudad de Cadiz a través
de sus fortificaciones, que se han ido solapando y
modificando durante siglos.

Para llevar a cabo esta tareq, se ha realizado un
audiovisual que es reproducido en varios proyectores
de forma simulténea y coordinada. Este incluye los
materiales necesarios, tales como imdgenes, videos,
tomas aéreas y recreaciones virtuales para explicar
la historia de la ciudad, sus defensas e hitos histéricos,
girando entorno al frente de tierra de la misma.
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vs. MULTIMEDIAR

i MUSEQO DEL CALZADO DE ARNEDO
VIDEOS Arnedo (La Rioja)

Proyecto integral del mu-
seo del calzado de Arne-
do. Se realizaron videos
explicando el proceso de
fabricacion, desde los ini-
cios de la fabricaciéon del
calzado en Arnedo hasta
la actualidad.

Reconocemos la importancia esencial de
los videos multimedia para potenciar tu
proyecto. Los videos llevan tus mensajes
madas allé de las palabras, creando conex-
iones emocionales y simplificando con-
ceptos complejos.

Al compartirlos en tus plataformas digitales,
aumentamos tu visibilidad y atraemos alas
nuevas audiencias. La versatilidad de los
videos se adapta a diversas necesidades
comerciales, desde presentaciones de pro-
ductos hasta testimonios de clientes. Los
videos multimedia son la clave para desta-
car y prosperar en el entorno digital actual,
y estamos comprometidos a ofrecerte esta
herramienta Unica para impulsar el éxito de
tu proyecto.

T
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Ver el video

VER VIDEO
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Comunicacion visual
efectiva

PROYECTO FRUITURISME El video proporciona una comunicacion

Ayuntamiento de Ritona visual efectiva, transmitiendo informacion

de manera claray rapida a través de
imdagenesy sonido.

Proyecto de promocién
turistica Fruiturisme Aitona.
Se realizbé una recreacion
virtual del poblado Gend,

RAumenta la retencion

18 videos promocionales, de informacion

100 fotografias, un tour

multimedia 360°y una La combinacion de elementos visuales y
audioguia completa. auditivos en un video facilita la retencién

de informacién por parte del espectador,
en comparacién con métodos de
comunicacion unidimensionales.

s
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RAtractivo y
engagement

Ver el video

Los videos son atractivos y generan
engagement. La combinacién de
movimiento, colores y narracién puede
captar la atencién de la audiencia de
manera efectiva.

VER VIDEO
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@6. MULTIMEDIRA

TOURS 360°

Convertimos cualquier espacio en un entorno
virtual en formato 3D. Nuestra tecnologia per-
mite llevar a los clientes a conocer sus instala-
ciones mejor que si estuviesen fisicamente alli,
ya que nuestros modelos permiten al usuario
ver todas las zonas vistas en 360 grados y mov-
erse libremente dentro de las mismas para ob-
servar desde una visiéon general hasta el detalle
mds concreto. Nuestros desarrollos son muy
rapidos y a precios muy asequibles, con una
calidad de imagen excepcional. La interaccion
es absoluta y permite que el usuario determine
la ruta del tour virtual y se entretenga el tiempo
que estime necesario en cada estancia. Se trata
de la herramienta comunicativa mds potente
que tienen a su alcance todo tipo de espacios
turisticos, desde monumentos hasta hote-
les, restaurantes y cualquier otra instalacion.
Ademds, podemos insertar elementos mul-
timedia dentro del entorno virtual (hotspots).
Incluso personajes reales que cobran vida al
pulsar sobre ellos.

40




amazing-up.es

Rdaptabilidad a
diversos sectores

Ya sea para promocionar propiedades,
destinos turisticos o eventos, los tours

360° se adaptan a diversas industrias,
brindando una solucién versatil y efectiva.

Experiencia virtual
realista

Mas que imdgenes estdticas. Experimenta la
auténtica atmésfera de cada lugar, desde
propiedades inmobiliarias hasta destinos
turisticos, con una sensacion realista.

Interaccion
envolvente

Comparte estas experiencias de manera
cautivadora en tus plataformas digitales.
Generainteracciony aumentalavisibilidad
de tu proyecto.
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@7. CARTELERIA DIGITAL

TOTEMS

Los tétems, esas estructuras verticales que
a menudo capturan nuestra atencién en
eventos, espacios comerciales y puntos de
informacién, abarcan un mundo de posib-
ilidades.

Los tétems pueden ofrecer una experien-
cia interactiva, respondiendo a gestos y
toques del usuario. Desde pantallas téctiles
que permiten explorar informacién detalla-
da hasta tecnologias mds avanzadas que
reconocen comandos de voz, estos totems
transforman la manera en que interactua-
mos con la informacién y los servicios.

También pueden ser estructuras informa-
tivas, ideales para proporcionar detalles
claros y concisos. Pueden incluir graficos,
textos explicativos y elementos visuales
que comunican mensajes de manera
efectiva sin requerir la participacion acti-
va del usuario.
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DESTINDO TURISTICO RIAS BAIXAS
Diputacion de Pontevedra
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©7. CARTELERIA DIGITAL

Con mads de 100 dispositivos instalados en
Espafia, Amazing-Up cuenta con una am-
plia variedad de pantallas tdactiles, tanto
para interiores como para exteriores, com-
pletamente adaptadas incluso para superar
ataques vanddlicos.

Hemos disefiado y desarrollado una amplia
variedad de estructuras, desde tétems inter-
activos que ofrecen experiencias dindmicas
hasta tétems informativos que comunican
mensajes con claridad y estilo.

Ademds, nuestros equipos disponen de un
sistema propio para la gestion de conteni-
dos que permite su actualizacién instantadnea
de manera muy sencilla. Son capaces de
mostrar todo tipo de imdagenes y videos asi
como contenidos en linea (app, web, etc.) de
una forma interactiva, siendo elementos muy
eficaces y Gtiles a la hora de proveer de infor-
macién a todos los usuarios.

4
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RAdaptabilidad de
contenidos

Los tétems interactivos pueden adaptarse
= para presentar una variedad de
1 ~ : contenidos, desde mapas interactivos y
------ : presentaciones multimedia hasta juegos
| educativos, lo que los convierte en una
herramienta versatil.

Colaboracion y
comunicacion

En entornos comerciales o corporativos,
pueden facilitar la colaboracién y la
comunicacion al permitir que multiples
e usuarios interactten simultGneamente
con la pantalla.

Recopilacion de datos

Ademds, algunos pueden integrar
funcionalidades para recopilar datos sobre
la interaccién del usuario, lo que puede ser
atil para andlisis y mejora continua.
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@7. CARTELERIA DIGITAL

PANTALLAS

Actualmente, las pantallas son la mejor he-
rramienta para transmitir informacién de
forma rapida y clara. El uso de estas permite
cambiar el contenido segun lo que interese
mostrar en cada momento, siendo un ele-
mento mucho mds versdtil y atractivo que
un cartel convencional.

Un videowall es una inversién inteligente
para mejorar la presentacién visual, co-
municar de manera efectiva y destacar
en entornos comerciales y de eventos. La
combinaciéon de impacto visual, versatili-
dad y flexibilidad hace que los videowalls
sean una herramienta valiosa para realzar
la experiencia visual en diversos contextos.

Ofrecemos una amplia variedad y ademas
ponemos a su disposicion herramientas
como el GEMS (Gestor de Emision Multime-
dia Simultédneo) que permite gestionar y
editar los contenidos que se emiten en las
pantallas en tiempo real.
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Ayuntamiento de Burgos
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CENTRO DE RECEPCION DE VISITANTES RiAS BARIXAS
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@g. loT

El Internet de las cosas (IoT) ha transfor-
mado la forma en que interactuamos con
el entorno digital. Es la red que conecta
dispositivos, recopila datos y facilita una
comunicacion inteligente entre objetos co-
tidianos. En nuestro mundo cada vez mas
interconectado, el IoT no solo es una tecno-
logia, sino una puerta abierta a la eficiencia,
la automatizacion y la simplicidad.

En Amazing Up llevamos el potencial del loT
a tu alcance. Desde soluciones inteligentes
para el hogar hasta aplicaciones indus-
triales avanzadas, ofrecemos servicios que
aprovechan la potencia del loT para mejorar
tu vida diaria y optimizar procesos. Descu-
bre coémo la conectividad inteligente pue-
de marcar la diferencia en la forma en que
experimentas y gestionas tu mundo digital.
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Ayuntamiento de Cangas del Narcea
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Conectividad integral

Peacons =t Crea una red interconectada que
permite una comunicacioén fluida entre
dispositivos, desde electrodomésticos

« hasta sistemas industriales, mejorando la
eficiencia y la coordinacién.

Automatizacion
— eficiente
=
' Simplifica procesos cotidianos y tareas
e = complejas, permitiendo un uso mas
@5 o g | eficiente de los recursos y liberando tiempo
s — <= para actividades més significativas.
[ & E'\'I
W[e-= o »
L & ET—

Eficiencia energetica

Reduce el consumo innecesario, optimi-
zando el uso de recursos y contribuyendo a
la sostenibilidad ambiental.
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v9. GEMS

Debido a nuestra experiencia en el desa-
rrollo de multiples productos, tenemos la
capacidad de implementar herramientas
tan Gtiles como GEMS (Gestor de Emision
Multimedia Simultdneo). Este permite la
reproduccién de contenidos multimedia
en grandes espacios, pudiendo controlar,
monitorizar y editar en tiempo real ml-
tiples emisiones. De esta forma, desde un
solo dispositivo se puede decidir qué clase
de contenido se emite en una gran cantidad
de monitores en cada momento de forma
individualizada e incluso remota.

Facilita la Coordinaciéon de
Eventos en Tiempo Real

Optimizaciéon de Recursos
Flexibilidad en la Distribucién

Gestion Centralizada

GESTOR DE EMISION
MULTIMEDIA SIMULTANED




Un buen ejemplo en la aplicacién del GEMS ha sido la im-
plantacion de un sistema de carteleria digital en el Palacio
Real de Madrid, dependiente de Patrimonio Nacional. Esta
herramienta permite la emisién de contenido multimedia
a multiples dispositivos de visualizacién con su planifi-
cacion individualizada correspondiente, estando dis-
ponible tanto para monitores independientes como para
monitores videowall. Por otro lado, asegura la emision de
contenido validado previamente, asi como el encendido

y apagado automdtico de los dispositivos con autonomia
de funcionamiento offline. Ademds, permite el alta de mal-
tiples usuarios validados con diferentes roles.

amazing-up.es I

quq;i; Real G?Modrid.
Facilita la coordinacién y sincronizacion de la
emision en diferentes canales asegurando una
experiencia coherente para los espectadores.

Sencillo de controlar y supervisar, de facil gestion
y resolucion de problemas.

Optimiza el uso de recursos, como el ancho de
banda, almacenamiento y capacidad de servidor,
distribuyendo el contenido simultGdneamente.
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18. RASISTENTE VIRTUARAL 30

Siempre
actualizado

En Amazing Up hemos llevado la tecnologia de
la Inteligencia Artificial y el Big Data hasta sus
altimas posibilidades gracias a “Ok mi hotel".
Se trata de un dispositivo integrado en el en-
torno con capacidades de reconocimiento de
voz e interpretacion personalizada de coman-
dos. Ideal para el hall de un hotel y poder ser
un apoyo para un recepcionista. Ofrece infor-
macién personalizada sobre temas tan amplios
como por ejemplo la hosteleria o el patrimonio
histérico y natural de la ciudad.

Crea una base de datos enriquecida
con los intereses de los clientes

Descongestiona la centralita

RApoua al equipo humano

Reconocimiento de idioma

=T

Aqui tienes unos ejemplos de lo
que puedes prequntarme:

+ ¢Donde estd la lavanderia?
- ¢Qué eventos tiene el hotel?
+ ¢Cudl es el horario de la
piscina? ¢Hay actividades?




Hola, soy Goio. Preguntame lo que
quieras saber sobre Tenerife!

Di “Hola Golo™
para idioma en Espanol

£

Say “Holio Golo”
to &penk in Englést

Un ejemplo perfecto de esta tec-
nologia ha sido la creacién de un
avatar virtual 3D para la red de
oficinas de turismo del Cabildo de
Tenerife.

Para este proyecto se ha disefiado
una aplicacion capaz de dar re-
spuesta de forma rdpida e interac-
tiva a toda clase de preguntas rela-
cionadas con el turismo de Tenerife.
Ofrece informacion sobre temas
tan amplios como la hosteleria o el
patrimonio histérico y natural. Esta
aplicacién cuenta con un avatar
virtual 3D de aspecto humanoide
llamado “Goio”, que aparece en una
pantalla equipada con una cdmara
y un micréfono, pudiendo detectar e
interpelar alas personas que entren
en su rango de vision. Este es capaz
de reconocer los rostros y seguir
con la mirada al usuario, que puede
preguntar cualquier cosa sobre la
isla gracias al reconocimiento de
voz, pudiendo incluso elegir el idio-
ma en el que desea hacerlo.

amazing-up.es I

Interactividad
mejorada

La representacion tridimensional
permite una interaccién mas rica

y envolvente. Los usuarios pueden
obtener cualquier tipo de informacién
que requieran con solo preguntarlo.

Personalizacion
avanzada

Pueden ser personalizados para
adaptarse ala marca y los objetivos
especificos de la empresa, creando
una experiencia mds alineada con
la identidad visual o valores.

Atraccion visual

Es visualmente atractivo y capta
la atencién del usuario de mane-
ra inmediata, ofreciendo una
experiencia mds atractiva que los
asistentes convencionales.
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